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TEKSTBOEK- HANDLEIDING-
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Vragen? 
Het JINGO team staat klaar in geval van vragen, meedenken en 
oplossen. We komen er altijd uit!  
Bel 023-5381966 of stuur een e-mail naar: info@jingo.nl 

Geachte gebruiker, 
 
U heeft de tekstpresentatie geopend van de musical iKetsjer.  
De bedoeling is u hiervan een zo royaal mogelijke indruk te geven.  
Dit in combinatie met de overige audio- en video presentaties. 
Deze tekstpresentatie bestaat uit: 
 
A. Tekstboek 
1. De korte-inhoud-beschrijving van de eerste zes scènes.  
2. De eerste zes scènes volledig weergegeven. Hierdoor maakt u kennis 
met de soort dialogen,  enkele liedteksten, de opzet en de sfeer van de 
musical. 
3. De korte-inhoud-beschrijving van de overige vier scènes.  
 
B. Handleiding 
1. Een uitgebreide impressie, inclusief het rollenschema. 
2. De wijze van muzieknotatie. 
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A. 1 Korte inhoud van scène 1 t/m 6 

SCÈNE 1 
Het publiek wordt, in de ruimte waar de musical wordt gespeeld, verwelkomd door twee  
info-iKetsjers. Zij zullen een aantal keer terugkeren om het publiek te informeren over het 
verloop van de musical. Eén ding benadrukken ze nu al… het wordt een blikvangende musical, 
waarbij het publiek oren en vooral ogen te kort zal komen. Eyecatcher oftewel (fonetisch) 
iKetsjer! 
Vervolgens zien we de meisjes en jongens van groep 8 één voor één bellend opkomen. De 
komische gesprekken zijn heel verschillend. Het wordt ‘een belfeest’ als ook verschillende 
telefoontjes in het publiek, van tevoren afgesproken, afgaan en kinderen met bekenden in het 
publiek gaan bellen. Dan probeert de opkomende leerkracht een einde te maken aan deze 
situatie. Alle pogingen mislukken totdat hij/zij bedenkt om een tekstbericht (Sms-bericht, 
What’s app of andere actuele vorm/techniek) te sturen naar de leerlingen. Het bericht ‘Uit die 
telefoon’ wordt in het hierop volgende lied bezongen. Na afloop blijkt dat dit de openingsscène 
is geweest. De leerkracht/regisseur complimenteert, kritiseert en corrigeert op herkenbare 
wijze. Dan blijft een aantal spelers in de repetitieruimte achter en gaat de rest terug naar de 
klas. De leerkracht is blij dat hij/zij een kanjer van een stagiair heeft. Hierdoor kan hij/zij rustig 
met de verschillende groepjes spelers de musical instuderen, terwijl meester Robbert de 
andere leerlingen opvangt. Hij heeft een boeiende digibord presentatie voorbereid. Meester 
Robbert is volgens de leerkracht een genie. Hij zit op de Super-PABO en weet alles!  
 
SCÈNE 2 
Het simpele changement zorgt ervoor dat we ‘in de klas’ terecht komen. Hier worden we direct 
geconfronteerd met een zeer herkenbaar fenomeen… een apparaat dat het niet doet. Bij de 
altijd zo rustige en zelfverzekerde Robbert komt de stoom uit z’n oren. Wat is er in 
hemelsnaam met dat digitale schoolbord aan de hand? De kinderen die zojuist van hun 
leerkracht gehoord hebben dat Robbert op de Super-PABO zit en een genie is, zien hun kans 
schoon om hier stekelige grappen over te maken. Dát kan Robbert er natuurlijk helemaal niet 
bij hebben. Het lied ‘Genie’ sluit deze scène af. 
 
SCÈNE 3 
We keren terug in de repetitieruimte, waar de eerste sketch geoefend zal worden. De leerkracht 
geeft vooraf nog enkele instructies en dan spelen. Het is wat je noemt een ‘vage sketch’. Het 
gaat eigenlijk helemaal nergens over maar dat maakt het, mits goed gespeeld, juist extra 
komisch. 
 
SCÈNE 4   
Terug in de klas zien we hoe de spelers van de sketch binnenkomen en voor het eerst Super-
PABO stagiair Robbert zien. Deze is in alle staten. Maar dan blijkt de redding nabij. In de klas 
zit ook computernerd Evert. Al is het computerprobleem nog zo gecompliceerd, Evert weet 
raad! Robbert stuurt iedereen, op Evert na, de klas uit. Aan pestkopjes en pottenkijkers geen 
behoefte. ‘Ga maar lekker buitenspelen’. Als we eruit zijn kunnen jullie weer binnenkomen’. De 
twee bestuderen vervolgens de manual. Dit herkenbare ‘feest’ voor velen wordt hardop 
voorgelezen. Leedvermaak ten top! 
 
SCÈNE 5  
De spelers van de tweede sketch komen even in de klas om hun spullen te halen. Zij 
constateren totale ontreddering bij Super-PABO stagiair Robbert. Hierna komen we weer 
terecht in de ruimte waar de leerkracht met strakke hand de repetitie leidt. Hij/zij laat, terwijl 
de spelers van de tweede sketch zich klaarmaken, de spelers/dansers die een eigen invulling 
hebben bedacht nu hun kunsten vertonen. 
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SCÈNE 6 
De speciale TV-tune is het begin van deel 1 van de tweede sketch. Het televisie-
kookprogramma ‘Kokkerellie’ levert de nodige hilariteit op. Vooral als de twee ‘smulpapen van 
het jaar’ Dick en Tilly Koster verschijnen. Dit vrolijke echtpaar wordt gezien als culinaire 
experts. Sinds hun nummer één verkiezing worden ze overal gevraagd om te verschijnen én 
natuurlijk lekker te smullen. Hierdoor dreigen ze binnenkort door de weegschaal te gaan 
zakken.  
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A 2. De eerste zes scènes volledig weergegeven 
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A 3. De korte-inhoud-beschrijving van de overige vier scènes 
 
SCÈNE 7 
In deel twee van de ‘Kokkerellie-sketch’ wordt nóg een belangrijk personage geïntroduceerd. 
Het is kok Herman, die op onnavolgbare wijze een stevige Italiaanse Goeiendagschotel in 
elkaar knutselt. Dan verschijnen de fijnproevers Dick en Tilly Koster weer ten tonele. Zij 
moeten immers hun mening geven over het gerecht. De ontmoeting tussen Herman en Tilly 
wordt hilarisch als Tilly vertelt tien jaar Miss Baksel van Nederland te zijn geweest. Herman 
herkent haar nu en roept enthousiast haar bijnaam uit: “Tilly de patatmaniak”. Dit leidt 
vervolgens naar het einde van de sketch en het geweldige geschiedkundige- en receptlied 
‘Patat’. 
 
SCÈNE 8 
Terug in de klas zien we Robbert in een wanhopige stemming terecht komen. Temeer omdat 
whizzkid Evert het eigenlijk ook niet meer weet. Er is nog één laatste mogelijkheid… de 
hulplijn. Ook dit fenomeen zal menig toeschouwer herkennen en doen gruwen. Eerst een 
eindeloos menu en dan? Bij  digibord-fabrikant Bakkimo BV bestaat de hulplijn uit meerdere 
schijven. De eerste schijf is een hartelijk ontvangst door de tweelingzusjes Beppie en Happy 
Bol. Zij leggen uit ‘hoe het werkt’. Het gebazel van deze twee dames brengen Robbert tot 
regelrechte razernij, hetgeen in het lied ‘Hij zit aan z’n max’ doeltreffend wordt bezongen. 
 
SCÈNE 9 
Terug in de repetitieruimte zien we hoe ‘sketch 3’ wordt gerepeteerd. In het 
televisieprogramma ‘Nep of Echt’ kunnen mensen het verhaal en de waarde van meegenomen 
spullen vernemen. In deze aflevering worden oma en opa Zonnebol uit Geuzelt verwelkomt. 
Opa is een beetje doof en roept steeds: “Wattuh”? Dit is aanleiding om het swingende lied 
‘Heje watjes’ te zingen. Opa Zonnebol, die wel van een geintje houdt, blijkt na het lied prima te 
kunnen horen. Vooral als hij hoort wat het meegebrachte schilderij waard zou zijn geweest als 
zijn vrouw niet had geprobeerd die ‘vreemde vlekken’ er uit te krijgen. Het blijken de harten 
van zonnebloemen te zijn geweest. Het werk is van Vincent van Gogh. De waarde vóór de grote 
schoonmaak was circa twintig miljoen. Nu resteert een geschatte waarde van rond de vijftig 
euro. Volop reden voor opa Zonnebol om zijn vrouw met opgeheven stok te belagen en het 
speelvlak af te rennen. Hilarische sketch! 
 
SCÈNE 10 
Terug in de klas is de spanning te snijden. Iedereen zit gespannen mee te luisteren wat de 
helpdesk tegen Evert en meester Robbert te vertellen heeft. Ze zijn tot dan toe van het kastje 
naar de muur gestuurd, maar krijgen nu contact met Govert Groes. Hij zou dé expert zijn, dus is 
het einde van de marteling nabij. Als Govert om het klantnummer en codekraker vraagt, slaat 
de paniek direct weer toe. Iedereen kijkt naar de leerkracht. Hij/zij vertelt dat deze thuis in het 
nachtkastje liggen. Govert staat erop vooral de codekraker te willen weten, maar meldt tevens 
naar huis te gaan. Hij moet naar dansles, salsa om precies te zijn. Robbert knapt nu echt uit 
zijn vel, waarna Govert belooft een koerier een doos krijtjes te laten bezorgen. Die doen het 
altijd! Met ‘repetitie slotlied’ wordt de musical afgesloten. 
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De inhoudsopgave laat zien dat de handleiding zeer gedetailleerd is. 
Aan alles is gedacht! Van deze handleiding worden op de volgende 
pagina’s de geel gemarkeerde items, waaronder het rollenschema, in 
zijn geheel afgebeeld. 

B. Handleiding 1. Een uitgebreide impressie, inclusief het rollenschema 

 
 
 

 

 

 
INHOUDSOPGAVE      BLADZIJDE:    
 
A.   Rollen        
1. overeenkomst bestaande namen   2  
2. beschrijving van de rollen   2 - 6 
3. voorbeeld van rolverdeling   6 
4. rollenschema            7 
 
B.  Kleine/grote groepen 

1. kleine en grote groepen   8 
2. uitvoering door een kleine groep, vanaf circa 12 spelers         8 
3. uitvoering door een grote(re) groep   8 
4. tip voor uitvoering door een ‘XXL-groep’   8  
 
C. Organisatie 
1. speelduur      8 
2. musical met losse scèneopzet   8 
3. eigen inbreng            8 
4. vormgeving van het eindresultaat   8-9 
5. houding tijdens de liedjes   9 
6. changeer- en sfeermuziekjes   9 
7. recordpoging om zo snel mogelijk te finishen?   9 
8. tekstbordenoverzicht   10 
9. checklist attributen   10 
 
D. Decor 
1. weinig/veel decor en decorattributen   11 

2. fietsdozen              11-12 
3. doorloop decors met zetstukken (fietsdozen)   13 - 18 
 
E.Techniek 
1. licht        19 
2. geluid algemeen    19  
3. het gebruik van de muziek   19 - 20 
 
F.Beschrijving van de scènes                                             21 - 34 
G. Rechtmatig gebruik          35 
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A. ROLLEN 
 
A 1. Overeenkomst bestaande namen  
Elke overeenkomst met de werkelijkheid en/of bestaande personen berust op toeval.  JINGO BV distantieert zich 
dan ook van enige vorm van aansprakelijkheid in deze. De persoonsnamen in deze musical kunnen 
overeenkomstig de eigen wensen worden gewijzigd/aangepast.   
 

A. 2. Beschrijving van de rollen 
 
iKetsjers  Deze twee, jongens/meisjes, zijn overdreven duidelijk in hun wijze van  
  presenteren. Ze keren regelmatig terug in de musical om hetgeen vertoond is  
  samen te vatten en hetgeen vertoond gaat worden te introduceren.  

                                                  
 
  De twee iKetsjers dragen opvallend felgekleurde kleding. Zij zijn echt twee  
  ‘eyecatchers’. Een hoge hoed met het woord iKetsjer completeert de outfit.  
 
Leerlingen groep 8  Als leerlingen van groep 8 (eigen/eigentijdse kleding). Ieder heeft een eigen 
  karakteristiek. Tanja bijvoorbeeld is een meisje dat niet bepaald op haar mondje  
   is gevallen. Pittig dus! 
    
Leerkracht  Tip: Kan de echte leerkracht zijn! In het andere geval heel leuk om de echte  
  leerkracht van groep 8 zoveel mogelijk te imiteren qua kleding en handelen. 
 
Sketch 1     Hierin spelen Bram, Femke, Michel en Joy. De spelers dragen allemaal een  
     regenjas. De paraplu’s suggereren verder het weer. 
                        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

iKetsjer 1 

iKetsjer 2 

Bram 

Femke Michel 

Joy 
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A.4. Rollenschema 
 

Het overzicht geeft de omvang van de rollen én de scènes waarin ze zich afspelen aan. Onder ‘beurten’ 
staat het totaal aantal en onder de betreffende cijfers het aantal tekstbeurten per scène. Onderaan dit 
schema wordt per scène het totaal aantal spelers aangegeven. De ‘+’ impliceert: extra (niet 
sprekende)rollen in de betreffende scène. 
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B. KLEINE/GROTE GROEPEN 

 
B. 1. Kleine en grote groepen 
iKetsjer © kan zowel door kleine, vanaf circa 12 spelers, als grote groepen worden gespeeld. In beide gevallen 
worden de rollen verdeeld over het aantal spelers. Bij een kleine(re) groep zullen de spelers vaker op het speelvlak 
staan t.o.v. een grote(re) groep. In alle gevallen is iedereen verzekerd van een geweldige inbreng! 
 
B. 2. Uitvoering door een kleine groep, vanaf circa 12 spelers 
Het rollenschema laat zien hoeveel rollen er in iedere scène zitten en wat de omvang er van is. Mocht het zingen, 
qua zangkracht, een probleem zijn, dan kan natuurlijk altijd worden besloten om met de gezongen versie van de 
liedjes mee te zingen. 
 
 
 
 
 
C. 8. Tekstbordenoverzicht                                                                                                                                                                                                                                      

 

                
 
 

 
C. 9. Checklist attributen (de cijfers geven de scènes aan) 

 
1  O Tekstbord ‘telefoons uit’  7 O Grote sigaar 
  O Telefoons (ook in publiek)   O  Grote pan met ingrediënten + (pol)lepel  
   O (scheidsrechters) Fluit   O  Vijf grote servetten 
  O Trommel    O  Televisiescherm 
  O  Foldertje (Super-PABO)    O  Attributen voor lied ‘Patat’: 
          - Grote aardappels 
2  O Tekstbord ‘in de klas’     - Friet zakjes/bakjes 
  O Laptop      - Friet-mutsen 
  O   Afstandsbediening     - Kleding attributen spelers 
  O Tekstbord ‘sketch 1’    O  Tekstbord ‘pauze’ (optioneel) 
  O Gitaar / Saxofoon (playback)   
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D.  3. Doorloop decors met zetstukken (fietsdozen).     
 
Er zijn twee plaatsen waar de musical zich afspeelt: 1. Het klaslokaal 2. De repetitieruimte 
De musical telt 12 decorwisselingen.  
De onderstaande beschrijving gaat uit van zetstukken, gemaakt van fietsdozen. Natuurlijk zijn er allerlei andere 
manieren om het decor te maken. Een belangrijke tip hierbij is om het vooral simpel te houden. Het publiek snapt 
ook zonder uitgebreide decorwisselingen waar de musical over gaat. 
Te ingewikkelde en tijdrovende changementen zijn eerder hinderlijk dan verhelderend. 
 
Decor 1 
Locatie : Repetitieruimte 
Speelvlak : Leeg 
Zetstukken : De drie zetstukken staan los van elkaar. Op ieder zetstuk is zijn de decordelen geschilderd of als 
  vast panelen bevestigd.  
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
F. BESCHRIJVING VAN DE SCÈNES 
 
SCÈNE 1: 

Korte inhoud  
Het publiek wordt, in de ruimte waar de musical wordt gespeeld, verwelkomd door twee info-iKetsjers. Zij zullen 
een aantal keer terugkeren om het publiek te informeren over het verloop van de musical. Eén ding benadrukken 
ze nu al… het wordt een blikvangende musical, waarbij het publiek oren en vooral ogen te kort zal komen. 
Eyecatcher oftewel (fonetisch) iKetsjer! 
Vervolgens zien we de meisjes en jongens van groep 8 één voor één bellend opkomen. De komische gesprekken 
zijn heel verschillend. Het wordt ‘een belfeest’ als ook verschillende telefoontjes in het publiek, van tevoren 
afgesproken, afgaan en kinderen met bekenden in het publiek gaan bellen. Dan probeert de opkomende 
leerkracht een einde te maken aan deze situatie. Alle pogingen mislukken totdat hij/zij bedenkt om een 
tekstbericht (Sms-bericht, What’s app of andere actuele vorm/techniek) te sturen naar de leerlingen. Het bericht 
‘Uit die telefoon’ wordt in het hierop volgende lied bezongen. Na afloop blijkt dat dit de openingsscène is 
geweest. De leerkracht/regisseur complimenteert, kritiseert en corrigeert op herkenbare wijze. Dan blijft een 
aantal spelers in de repetitieruimte achter en gaat de rest terug naar de klas. De leerkracht is blij dat hij/zij een 
kanjer van een stagiair heeft. Hierdoor kan hij/zij rustig met de verschillende groepjes spelers de musical 
instuderen, terwijl meester Robbert de andere leerlingen opvangt. Hij heeft een boeiende digibord presentatie 
voorbereid. Meester Robbert is volgens de leerkracht een genie. Hij zit op de Super-PABO en weet alles!  
 
Rollen  
iKetsjer 1. iKetsjer 2. Bram. Nicky. Milan. Max. Tanja. Michel. Leerkracht. Joy. Nathalie. 
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Rekwisieten  
Telefoons (ook in publiek). (scheidsrechters)Fluit. Trommel. Foldertje (Super-PABO).  
Tekstbord ‘telefoons uit’. 
 
Kleding  
De twee iKetsjers dragen opvallend felgekleurde kleding. Zij zijn echt twee ‘eyecatchers’. Een hoge hoed (zie 
illustratie) met het woord iKetsjer completeert de outfit. De leerlingen van groep 8 als leerlingen van groep 8. 
Leerkracht zoveel mogelijk de echte leerkracht imiteren. 
 
Toneelaanwijzingen  
De muziek van ♫ 1 wordt twee maal gebruikt. In de muziek zijn spectaculaire geluidseffecten verwerkt. Dit om 
alle blikken van het publiek in één keer te vangen tot ze pas na het slotakkoord  
weer ‘vrij gelaten’ mogen worden. Gebruik de jingle helemaal, dus niet halverwege bot uitzetten! 
iKetsjer 1 begint op het einde door de wegstervende geluiden heen te praten. Dat geeft het mooiste 
effect. 
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B. Handleiding 2. De wijze van muzieknotatie  
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